Ctvrta Esence

Avatar stav (3x za den)

Ctvrtd esence dava uzivateldm magie netusenou moc i problémy. Pfedevs$im sila &tvrté
esence prichazi v mnohem turbulentngjSi formé a tou je tzv. Avatar stav. V tomto stavu jste
za jedno se svym lIridiem, coz pfinasi mnohé nové moznosti i pasivni efekty. Obvyklymi
projevy je sloup svétla vasi barvy do nebe (dobré prezentovat napf. svitici ledkou vasi barvy
na Cele) ¢i jinym prvkem, kterym davate najevo, Ze ted jste v Avatar stavu. Stejné tak
pfechod do né&j neni nikterak poklidny, ale naopak si ho zahrajte (roztazené ruce, dabelsky
smich atd.).

Do Avataru stavu je mozné vstoupit podle vaseho uvazeni az 3x denné a kdyz jste v ném
tak vzdy benefituje z pasivnich schopnosti 4té Esence. Zaroveri mizete sesilat aktivni
schopnosti ¢tvrté esence. Avatar stav trva do konce scény.

Posedlost ¢tvrté Esence

Ctvrtd Esence sebou pfinasi posedlost, kterou ziskavate navic ke klasické prigetnosti
vaseho lIridia, a neda se nijak Ié€it. Tato posedlost je vice individualni nez bézna pficetnost
Iridia a Zzjistite, jaka je az poté, co se dostanete na 4 esenci. Po dosazeni 4 esence se
zastavite za Orgem, ktery vam nabidne pytliCek posedlosti vasi barvy. Z néj si vylosujete 3
posedlosti a jednu si vyberete. Tato posedlost se potom u vas bude projevovat vzdy potom,
co vstoupite do Avatar stavu a nejde vylécit jako bézna pficetnost.

Prvni vstup: Pul hodina posedlosti
Druhy vstup: Hodina posedlosti
Treti vstup: Dvé hodiny posedlosti

Avatar stav béhem rituala
Mulzete do Avatar stavu vstoupit i abyste posilili ritual. V takovém pfipadé se vasSe vnitini
Esence po uplatnéni vaseho modifikatoru (napf. mag) vynasobi jesté 5x.

Disclaimer
Na aktivni schopnosti 4té esence se neaplikuji modifikatory pasivnich schopnosti, neni-li
feceno jinak. TakZze vam pasivni skilly zvy$uji jen béZné ttoky a schopnosti 1-3 esence.

Pata Esence

Pokud se nékdo ocitne na paté esenci zjisti, ze je od ted permanentné v Avatar stavu.

Také zjisti, ze vSechny schopnosti, které maji pouziti nékolikrat za den, mize nyni seslat
dvakrat tak Casto.

Zaroven se ale u néj projevuje neustale posedlost a hrac ji hraje permanentné. Pfredevsim
pak po tom co pouzije né&jakou schopnost.



Cerveny valeénik - Avatar zkazy

Podstata sily (pasivni)

VéaleCnik se v Avataru zkazy stane jesté
smrtonosnéjsi zbrani.

Pokiik: Za X

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Dotek

Fokus: Obourucni zbran (110-140cm)
Podminka: Avatar stav

VSechny utoky vladce hnévu jsou o jedna
silngjsi.

Svaly z ocele (pasivni)

A pak jsem o toho ¢erveného kolohnata
zlomil mec.

Pokrik: Odolavam

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 40 ¢erveného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: neni

Podminka: Avatar stav

Vladce Hnévu odolava vsem fyzickym
Utokim za 1.

Drtivy skok (1x za den)

Je to ptak, létajici pevnost .... ne, to je
naS8tvany &erveny.

Pokfik: Rozkaz odhozeni a za 3 fyzickym
Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 20 ¢erveného Iridia
Dosah: 5 metri okolo epicentra dopadu
Fokus: Obourucni zbran (110-140cm)
Podminka: Avatar stav

VlIadce Hnévu se vznese do vzduchu a
ziska efekt let, az uzna za vhodné, maze
dopadnout a vSem v okruhu 5 metra dat
za rozkaz odhozeni a fyzickym za 3.

Vampiricka ¢epel (1x za den)

Mece vladcd hnévu Zizni po krvi stejné
Jako jejich viastnici.

Pokfik: LéCim

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 20 Cerveného lIridia
Dosah: Dotek

Fokus: Obourucni zbrar (110-140cm)
Podminka: Avatar stav

Vladce Hnévu si nasledujicimi 5 udery
doplni tolik zivotl, za kolik da zranéni (ne
nad maximum).



Cerveny mag - Avatar ohné

Hofrici krev (pasivni)

Magovi viadct hnévu doslova proudi oheri
v Zilach.

Pokfik: Za 1 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: sesilatel

Fokus: neni

Podminka: Avatar state.

Da tomu, kdo jej zranil za 1 magii

Podstata ohné (pasivni)

Rudy méag je za jedno s ohném

Pokiik: Za X

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 Cerveného Iridia
Dosah: Nosi¢

Fokus: Sféry moci (nosice)

Podminka: Avatar stav

VSechny schopnosti rudého maga davaji o
1 vétsi zranéni

Esence fénixe (1x za den)

Oheri dokaze davat i brat.

Pokrik: Esence 4 - vyfazeni.

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Cerveného Iridia
Dosah: Dotyk

Fokus: Neni

Podminka: Avatar stav. Zafikavani pfed
seslanim - Tfi slova, z nichZ jedno musi
souviset s ohném a smrti.

Mag se dotkne nepfitele, a pokud ma cil
stejnou nebo nizsi esenci, tak spole¢né
shofi. Protivnik je odeslan do vyfazeni a
cerveny mag se na konci scény zrodi z
popela s plné dopIinénymi Zivoty a
vylé€enou prietnosti.

Ohniva forma (1x za den)

To vypada, jakoby to pole horelo, ne to je
ohnivy mag.

Pokfik: Za Dva magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Cerveného lIridia
Dosah: Nosic

Fokus: Sféry moci (nosice)

Podminka: Avatar stav. Zafikavani pred
seslanim - Pét slov, z nichZ jedno musi
souviset s ohném.

Mag se stane zivym ohném, do konce
scény je nehmotny a vSechny jeho
schopnosti krom ohnivého bi¢e davaji o 1
vétsi zranéni.



Oranzovy valeénik - Avatar Nezdolnosti

Podstata odolani (pasivni)

Oranzovy véleénik je doslova muzem ze
Zeleza

Pokfiik: Odolavam

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Sesilatel

Fokus: Stit

Podminka: Avatar stav

Vale¢nik odolava vsem fyzickym utokim
za .

Cista mysl (pasivni)

Mysl véalecnika je nezlomna jako jeho télo.
Pokfrik: Odolavam

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 oranzového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Stit

Podminka: Avatar stav

Vale€nik odola v8em iluzim a magickym
utoklim za 1, které jsou na néj seslany.

Konverze energie (1x za den)

Valec¢nik v sobé dokaze shromazdit udery
na sebe vedené a vypustit je v jednom
straslivém utoku.

Pokfik: Za X (az 10)

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 20 oranzového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Stit

Podminka: Avatar stav - vyblokovany
uder

Vale¢nik mlze svym §titem, meCem a
schopnostmi vyblokovat zranéni za az 10
dmg a pak dat jednomu cili za az 10 v té
sameé scéné.

Druhy dech (1x za den)

Smrt je to posledni co by oranZového
valeCnika zastavilo od jeho cile.

Pokifik: -

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 20 oranzového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Stit

Podminka: Avatar stav

Pokud je oranZovy valecnik vyfazen v boji,
tak je misto toho vylé€en na pIné Zivoty a
jsou mu doplnény v8echny pouzité
schopnosti 1 a 2 esence. Dal zlstava v
Avatar formé.



Oranzovy mag - Avatar cilevédomosti

Zesilena magie (Pasivni)

Oranzovi magové vidi jasné svdj cil a
dosahuji jej.

Pokfik: Za dva, nebo Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Avatar stav

VSechny kouzla oranZzového maga davaji
o 1 vétSi dmg a bloky jsou o 1 silngjsi.

Zesilené vzorce (Pasivni)

Oranzovy mag ve spojeni s Iridiem
dokaZe lépe vyuzit své moznosti.
Pokfik: -

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 Oranzového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Hul

Podminka: Avatar stav

V Avatar stavu se magovi zdvojnasobi
pocCet seslani schopnosti 1 a 2 Esence.

Stit nezranitelnosti (1x za den)

Stit oranzového méga dokaze udinit
osobu nezranitelnou.

Pokrik: Odolava

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Oranzového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Hul

Podminka: Avatar stav

Mé&g seSle na sebe nebo svého spojence
§tit, ktery odola 5 jakymkoliv Gtok(im,
iluzim, nebo rozkazim.

Redirekce magie (1x za den)
OranZovy magové umi nejen magii
negovat, ale také ji spoutat a vyuZzit pro
sebe.

Pokrik: NE a sesilam X

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Avatar stav

Mag muze dat NE na kouzlo néjakého
jiného jedince a seslat dané kouzlo sam.



Zluty valeénik - Avatar tvorivosti

Vnitini vylepsSeni (Pasivni)
Avatar stav Zlutého valecCnika je stejné
unikatni jako on sam.
Pokrik: Odolavam nebo za X
Typ: Fyzicka/magicka
Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.
Dosah: Sesilatel
Fokus: Ne
Podminka: Avatar stav
Zluty méag si postupem na 4 esenci vybere
jednu ze dvou pasivnich schopnosti.
e (Odola véem fyzickym utokdm za 1.
e V3echny jeho utoky davaji o 1
vétsi dmg.

Pretizeni jadra (Pasivni)

Valecénik je v naprosté synchronizaci se
svymi artefakty a dokéaze z nich ziskat vic
nez dfiv.

Pokrik: -

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 Zlutého Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Prototypy

Podminka: Avatar stav

V Avatar stavu se vale¢nikovi zdvojnasobi
pocet seslani prototypl 1 a 2 Esence.

Orbitalni platforma smrti lasky a
porozumeéni (2x za den)

Orbitalni platforma se zesilenym
artefaktem. Vic neni potfeba dodat.
Pokfik: Dle vlozeného artefaktu

Typ: Magicka/fyzicka

Cena dovednosti: 20 Zlutého Iridia za
kazdy modul

Dosah: Doslech

Fokus: -

Podminka: Avatar stav

Valecnik si muze vytvofit satelit, ktery
nasleduje svého uzivatele. Tento satelit
muze osadit az dvéma moduly. Moduly
musi byt rlizné a kazdy lze pouzit 1x za
den. Moduly mohou byt:

e Paprsek smrti: PoSle charakter na
nizsi esenci do vyrazeni. ({j 3 a
min)

e Cluster bomb: Da vSem
nepratelidm na scéné v okoli za 2

e LécCivy paprsek: Vyléc€i vSechny
spojence v okruhu 2 metrl na piny
pocet zivotd. (nezveda z vyrazeni
a neléci pricetnost)

e Projekce &titu: Vale¢nik odola
nasledujicim 4 utokdm.

e Zachranny teleport: V pfipadé
vyfazeni je vale¢nik okamzité
teleportovan na pfedem pfipravené
misto (pravdépodobné operacéni
sal) a neni jej tak mozné dorazit.

Pozn: Diky pokroku v magii nyni tento
satelit dokaze nasledovat svého majitele
skrze mezisvét a byt tak funkéni i na
Jinych planetach, na které jeho majitel
zavita.



Zluty mag - Avatar reality

Jasna vize (Pasivni)

Struktury a vzorce Zlutého maga se stavaji
mnohem silnéjsimi

Pokrik: Za X

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Doslech/Dotek

Fokus: Svitky

Podminka: Avatar stav

V&echny kouzla Zlutého maga davaji o 1
vétsi dmg.

Efektivni pouziti materialu (Pasivni)
Nac plytvat, kdyz Ize ze stejného mnoZstvi
udélat 2x tolik

Pokrik: -

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 Zlutého Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Svitky

Podminka: Avatar stav

V Avatar stavu se magovi zdvojnasobi
pocCet seslani schopnosti 1 a 2 Esence.
Cihla navic dava o jesté jedna vétsi
zranéni (tj. za 3).

Cerna dira (1x za den)

Pro zednéare 4 esence neni problém
pohravat si s gravitaci a cihla o gravitaci
malé Cerné diry je hracka.

Pokrik: Rozkaz: Nepratelé k cihle/VSichni
u cihly za dva

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zlutého Iridia
Dosah: Nosic

Fokus: Svitky

Podminka: Avatar stav, svitek s nakresem
cerné diry

Mag hodi cihlou nacez sesle: Rozkaz: K
Cihle, jakmile se k ni nepratelé pfeskupi
(5-10 vtefin) zahlasi vSichni u cihly za dva.
Cerna dira je pratelska a pfitahuje pouze
nepratele.

Pozn: Cerna dira pfitahuje jen nepratelé a
spojence nechava na pokoji

Zivouci meteorit (1x za den)

Gravitace je pro zednare 4 Esence
hracka, kterou dokazZou pouZzit, jak uznaji
za vhodné.

Pokrik: Za 5

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 20 Zlutého Iridia
Dosah: Nosi¢/Doslech

Fokus: Svitky

Podminka: Souhlasici spojenec, Avatar
stav, svitek s nakresem meteoritu.

Mag dokaze zvednout jednoho hrace do
vzduchu (ten ziska efekt let) a nasledné s
nim mrstit do bojisté. Na misté dopadu
dostane dany hrac za 10 a vSichni do
dvou metr kolem néj za 5. (Misto dopadu
urCuje hrac, ktery byl levitovan)



Zeleny valeénik - Avatar sjednoceni

Spojeni ve vizi (pasivni)

Valec¢nik nenecha svého vyvoleného nikdy
0 samoté a je s nim spojen i v Avatar
stavu.

Pokiik: -

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Sesilatel

Fokus: Kopi nebo mec¢

Podminka: Vyvoleny nebo on sam
vstupuje do Avatar stavu.

Kdyz vale¢nik vstoupi do Avatar stavu
okamzité si vyléCi vSechny zZivoty a
zaroven ziska 3 Zivoty navic, které ma,
dokud Avatar stav trva. Zaroven mu tato
schopnost umoznuje vstupovat do Avatar
stavu 3x za den zdarma, pokud do négj
vstoupi i vyvoleny z jeho frakce. Pokud
vstoupi do Avatar stavu na pomoc
vyvolenému, stale plati, Ze se mu vyléci
zivoty a ziska 3 navic. K tomu se mu jesté
za takovy Avatar stav nespousti
posedlost. Na paté esenci se tento efekt
spusti na zaCatku kazdého scény a ziska
5 Zivotu navic misto 3.

Sila sjednoceni (1x za scénu)

Zeleny vélecnik se stavéa v Avatar stavu
Jjesté mocnéjsim.

Pokrik: Za X

Typ: magicka/fyzicka

Cena dovednosti: 40 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek/Doslech

Fokus: Kopi nebo mec¢

Podminka: Avatar stav

VSechny utoky vale¢nika jsou o 1 silnéjsi
a stejné tak pokud by mél sesilat heal, co
|&Ci jasné dany pocet Zivot(, tento I&Ci o 1
vic.

Stit velitele (1x za den)

Valeénik nenecha svoji armadu zemfrit a
vede ji k drtivéemu vitézstvi i v téch
nejtézsich situacich.

Pokfik: Odolava

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zeleného Iridia
Dosah: Za kopim

Fokus: Kopi

Podminka: Avatar stav, jen chodi,
nemuze bojovat

Valeénik da své kopi vodorovné a to se
stane neproniknutelnym Stitem (cca 2x2
metry), ktery chrani ty, co jsou za nim,
pred jakymkoliv utokem na dalku nebo na
blizko. Spojenci mohou skrz tento Stit
pouzivat své utoky na dalku. Stit trva,
dokud ho valeénik udrzuje, ale mlze se s
nim pohybovat pouze krokem a nemuze
sam bojovat. Se Stitem se mlze otacet jen
pomalu a nelze jej zvednout nad hlavu,
takZe jedinci za nim jsou zranitelni utoky
od létajicich nepratel. Stit Ize pouzit
reaktivné na kouzlo, které seslal
nepratelsky mag.

Archon (1x za den)

Viyvrcholeni spojeni zelenych.
Pokfik: A ted jsme jeden (Power
overwhelming je taky pfijatelné)

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zeleného Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Kopi nebo me¢

Podminka: Druhy vyvoleny

Viz nize.



Zeleny mag - Avatar spojeni

Spojeni v cili (pasivni)

Mag nenecha svého vyvoleného nikdy o
samoté a je s nim spojen i v Avatar stavu.
Pokiik: -

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Sesilatel

Fokus: Spole¢né tetovani

Podminka: Vyvoleny nebo sam vstupuje
do Avatar stavu.

Kdyz mag vstoupi do Avatar stavu,
okamzité si vyléci vSechny Zivoty a
zaroven ziska 3 Zivoty navic, které ma,
dokud Avatar stav trva. Zaroven mu tato
schopnost umoznuje vstupovat do Avatar
stavu 3x za den zdarma, pokud do néj
vstoupi i vyvoleny z jeho frakce. Pokud
vstoupi do Avatar stavu na pomoc
vyvolenému, stale plati, ze se mu vyléci
zivoty a ziska 3 navic. K tomu se mu jesté
za takovy Avatar stav nespousti
posedlost. Na paté esenci se tento efekt
spusti na zaCatku kazdé scény a ziska 5
zivotl navic misto 3.

Spojena sila (pasivni)

Schopnosti zeleného maga prekracuji
predem definované hranice.

Pokrik: Za X

Typ: magicka

Cena dovednosti: 40 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek/Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Avatar stav

VSechny utoky vale€nika jsou o 1 silngjsi
a stejné tak pokud by mél sesilat heal, co
|éCi jasné dany pocet Zivotu, tento [&Ci o 1
vic.

Spolecné vzkiiseni (1x za den)

Zeleni magové jsou mistfi nad Zivotem a
smirti.

Pokfik: Oziveni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus:

Podminka: Avatar stav

Zeleny mag dokaze ozivit az 6 jedincu a
doplnit jim tim Zivoty na pIny pocet. Pokud
nema v okoli dostatek spojenct, muze
takto ozZivit i nepfatele ve vyfazeni, ktefi
do konce scény bojuji na jeho strané (pak
upadnou do vyfazeni).

Archon (1x za den)

Vyvrcholeni spojeni zelenych.

Pokrik: A ted jsme jeden (Power
overwhelming je taky pfijatelné)

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zeleného Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Spolecné tetovani

Podminka: Druhy vyvoleny, Avatar stav
Viz niZe.



Archon forma
Toto je ultimatni spojeni dvou jedincu, pred kterym se tfesou celé armady.

Archon forma stoji seslani jen iniciatora
splynuti.

Pfechodem do Archon formy jsou vyléCeny
vSechny Zivoty a oba hraci benefituji z
pasivnich  dovednosti Avatar stavu.
Barevny ziska pasivni schopnosti zeleného
a zeleny ziska pasivni schopnosti
barevného.

Barevny hra¢ hraje Archona ktery ziska
vSechny spole¢né zivoty (pravdépodobné
15) a mlze normalné bojovat a pokud je
vyfazen, upadaji oba do vyfazeni.

Zeleny se musi drzet do jednoho metru od
prvniho hrace je nehmotny a nemize
aktivné utocit zbrani na blizko, ale je
nezranitelny a mdze normalné pouzivat svoje schopnosti a kouzla a mize zbranémi vykryvat
utoky vedené na Archona.

Archon forma kon¢&i na konci scény.



Modry valecnik - Avatar presnosti

Absorbce (Pasivni)

Valec¢nik s modrou aurou hravé pohlti
magické strely.

Pokfiik: Odolavam

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: sesilatel

Fokus: stfelna zbran

Podminka: Avatar stav

Valecnik v Avatar stavu odola viem
magickym utokam za 1.

Logické trajektorie (pasivni)

Stfely modrych vZdy najdou svdj cil.
Pokrik: Za X

Typ: Fyzickad/Magicka (dle zbrané)
Cena dovednosti: 40 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Strelna zbran

Podminka: Avatar stav

VSechny utoky vale¢nika davaji o 1 vétsi
zranéni.

Gun Kata (1x za den)

Pouze pod kontrolou chladné logiky, je
valecnik schopen vykonat tento manévr.
Pokrik: Za 3

Typ: Fyzickd/Magicka (dle zbrané)

Cena dovednosti: 20 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Stfelna zbran

Podminka: Avatar stav

Vale¢nik da vSem nepratelim v okoli za 3.
Je jedno, jestli jsou nepfatelé pfed nim
nebo za nim. Stejné tak nezasahne zadné
spojence.

Kryogranat (1x za den)

Modfi vélecénici jsou mistfi ve zpomalovani
svych nepratel, a tenhle kousek je vrchol
Jejich uméni.

Pokiik: STOP TIME Freeze a
nezranitelnost

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Upraveny Sip, nebo Granat.
Podminka: Avatar stav

Pokud se valec¢nik trefi Kryogranatem, je
zasazeny cil okamZité zmrazZen do kostky
ledu, ve které je na ném Efekt freeze a
nezranitelnost. Tento cil se az do konce
scény nemuze hnout z mista a je
nezranitelny. Na konci scény rozmrzne
bez ztraty zivotd. Pokud vale¢nik chce a
potfebuje, muze granat pouzit i sdm na
sebe.



Modry mag - Avatar mysli

Pochopeni mysli (Pasivni)

Mag modrého iridia pochopil ty
nejjemnéjsi zakouti své i cizi mysli a je pro
néj jednodussi je vyuZit.

Pokrik: lluze

Typ: lluze/Rozkaz

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Doslech/Sesilatel

Fokus: Hul

Podminka: Avatar stav

Modry mag odola vSem iluzim a zaroven
vS8echny jeho iluze zasahuji dva cile
namisto jednoho.

Rozbiti magie (Pasivni)

Mag vidi proudy magie a je pro néj hracka
rozplést jakykoliv co se na néj fiti.

Pokiik: Odolavam

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 Modrého Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Hul

Podminka: Avatar stav

Mag v Avatar stavu odola vSem magickym
utokum za 3 a méné.

Prevzeti kontroly (1x za scénu)

Moc modrych magu nad béznymi
jednotlivci je mize dohnat od vrazdy az do
hrobu.

Pokfiik: Rozkaz: Esence 2 si m(j otrok.
Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 20 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
666, Avatar stav

Mag sesle na az 3 cile, které maji o 2
niz§i esenci jako on: Rozkaz jsi muj otrok.
Tyto postavy mlize donutit udélat cokoliv,
klidné jim tfeba pfikazat, aby spachali
sebevrazdu.

Stvoreni loutky (1x za den)

Modry méag vnukne cili pocit, Ze se jeho
nohy propadaji do zemé a on s nimi
nedokaze hnout.

Pokrik: Rozkaz: Esence 4 poslouchas
moje pfikazy.

Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 20 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
9210, Avatar stav

Méag seSle na jeden cil, ktery ma stejnou
nebo niz§i Esenci: Rozkaz, poslouchas
moje pfikazy. Tyto pfikazy nemohou byt
sebevrazedné, ale mohou napfiklad
pfikazat cili: Jdi bojovat s Behemotem.
Kontrola trva do konce scény.



Fialovy vale¢nik - Avatar uskoku

Skryty umysl (pasivni)

Nikdo nevi, co bude dalSi krok fialového
valeCnika, nékdy ani on sam.

Pokfik: Za X

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrang, nebo jednorucni
zbran max. 90 cm.

Podminka: Avatar stav

Pokud je fialovy vale¢nik v Avatar stavu
nemusi to davat nijak najevo. Zaroven
kazdy jeho utok vedeny do zad je o 1
silngj3i. Stejné tak pokud je neviditelny,
nemusi se nijak omezovat rychlosti
pohybu.

Kritické utoky (pasivni)

Zasahy fialovych valeéniku jsou zdrcujici.

Pokrik: Za X

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 40 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrané&, nebo jednorucni
zbrari max. 90 cm.

Podminka: Avatar stav

V8echny utoky vale¢nika davaji o 1 vétsi
zranéni.

Nevidény utoc€nik (1x za den)

Hej kde je, ted’tu byl.

Pokrik: Neviditelny.

Typ: Neviditelnost

Cena dovednosti: 20 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrané, nebo jednoruc¢ni
zbrai max. 90 cm.

Podminka: Avatar stav

Valeénik se zneviditelni a dokaze se
premistit az o 50 metr(. B€hem tohoto
presunu dokaze sebou vzit jakykoliv cil
velikosti ¢lovéka. Pokud sebou chce vzit
nepritele, staci se jej dotknout. Cil, ktery je
takto pfesouvan se svému pfesunu
nedokaze branit béhem presunu. Ale
jakmile pfesun skon¢i, mize s valeCnikem
normalné bojovat. Takovychto skokd muze
valeCnik udélat béhem jedné scény, kolik
chce. Podminkou je jen to, Ze na misto,
na které se takto pfemistuje, musi vidét.

Valeény tanec (1x za den)

Snazit se zranit fialového valecnika
vyvolava u nich jen smich.

Pokrik: Odolavam

Typ: Fyzicka/Magicka

Cena dovednosti: 20 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbranég, nebo jednoru¢ni
zbran max. 90 cm.

Podminka: Avatar stav

Vale¢nik dokaze odolat az 5 nasledujicim
utokdm, co na néj budou ve scéné
vedeny.



Fialovy mag - Avatar bouie

Let (pasivni)

Dodnes se vedou spory, zdali magové
létaji za pomoci své zbrané, nebo je tato
vlastnost jim vrozena. Presto se zda, Ze
Jen oni jsou této schopnosti hodni.
Pokrik: Letim

Typ: Magicka

Cena dovednosti: Zdarma postupem na
4. esenci.

Dosah: Sesilatel

Fokus: Zbrar do 60 cm

Podminka: Avatar stav

Mag v Avatar stavu muze létat. Zaroven je
imunni na Efekty, které obsahuiji:
chodi$/stojis.

Sila boure (pasivni)

Viyvoleni rychlosti dokazi zvySit rychlost a
nic¢ivost svych blesku.

Pokfik: Za X

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 40 Fialového Iridia
Dosah: Nosic

Fokus: Zbran do 60 cm

Podminka: Avatar stav

Mag dava vSemi svymi utoky o 1 vétsi
zranéni

Kulovy blesk (1x za den)

Fialovému magu vystreli z ruky kulovy
blesk, ktery se proZene neprateli.
Pokfik: Za 5,4,3,2,1 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Fialového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Zbrar do 60 cm

Podminka: Avatar stav, zafikavani pied
seslanim symbol pentagramu.

Mag da na doslech za 5, 4, 3, 2 a 1 magii
do raznych cild.

Zaména osudu (1x za den)

Fialovy méagove dokazi zmanipulovat i tu
nejhorsi situaci ke svému prospéchu.
Pokrik: STOP TIME, Vyfazeni Esence 4
Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Fialového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Zbrafi do 60 cm

Podminka: Zafikavani po seslanim - t ,

t [l [l - - - -
’ ’ ’ ’ ’ ’

Poté co by mag mél upadnout do
vyfazeni, tak do néj neupada a namisto
toho muze odeslat do vyfazeni svého
vraha, pokud ma vrah stejnou nebo nizsi
Esenci. Nasledné mag povstane s plnym
poctem Zzivot(l. Pouzitim této schopnosti,
prejde mag okamzité od Avatar stavu.



