Vladci hnévu — Cerveni

Podstata hnévu — Vlastnost frakce
VSichni viadci hnévu se nemusi bat
vyfazeni, protoZe jejich hnév je ochrani
pred nasledky

VlIadci hnévu nemaji postih za prvni
vyfazeni dne a pfietnost podcitaji az od
druhého vyfazeni jako by bylo prvni. (Lze
kombinovat s pasivni schopnosti Ursin,
pak mate prvni pfiCetnost az u tfetiho
vyfazeni) Zaroven pokud dojde k
hromadnému souboji vSech €ervenych je
jejich pricetnost vyresetovana a zacinaji
znovu od prvniho stupné.

Valecnici

Povolené zbrané: Obourucni zbrari
(110-140 cm), Jednorucni zbrari (max 90
cm)

Fokus: Obouruéni zbrar (110-140cm)

1 Esence

Drtivy uder (3x za scénu)

Udery zbrani rudych véleéniki se
dostanou i skrze nejtvrdsi zbroje.
Pokfik: Za dva

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 12 ¢erveného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Obouruéni zbrari (110-140cm)
Podminka: neni

VlIadce Hnévu da za 2 nablizko obouruéni
zbrani.

Vale¢né bésnéni (2x za scénu)

Vv,

Pokiik: Za ffi

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 14 ¢erveného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Obouru¢ni zbrar (110-140cm)

Podminka: Sesilatel ma polovinu nebo
méné maximalniho poctu zivotd
(zaokrouhleno doll)

Vale¢nik muze dat za 3 nablizko
obouruéni zbrani, pokud ma méné nez
polovinu maximalniho poctu zivotd
zaokrouhleno dold.

Priklad: Pfi 3 max. Zivotech to je na 1
Zivoté, pfi 4 na 2 a stejné tak pfi 5ti
Zivotech na 2 Zivotech.

Posledni dech (1x za scénu)

Zranit vladce Hnévu je snadné. Vyradit jej
Z boje je vSak uzZ néco uplné jiného.
Pokfik: Odolavam

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 16 Cerveného Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Obourucni zbrar (110-140cm)
Podminka: Lze pouzit pouze na utok,
ktery by vale¢nika poslal do vyfazeni.
Odolavam na fyzicky utok, Ize pouzit
pouze na udery, které by vale¢nika poslaly
do vyfazeni.

Radost ze smrti

Viadce hnévu pohani zZivotni energie jeho
padlych nepratel

Pokfik: Neni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Cerveného Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Obouruéni zbran (110-140cm)
Podminka: Dorazi vyfazeného protivnika,
kterého nikdo pfed nim nedorazil.

Poté co valecnik dorazi vyfazeného
protivnika, vyléci si 2 zivoty. (standardni
dorazeni 6 sekund mrtvého protivnika na
zemi)

Poznamka: Tato schopnost Ize pouZzit
kolikrat za scénu chcete, ale jste limitovani
mnozstvim tél, které na bojisti zstalo.
Nasobny nakup u této schopnosti pak
zvySuje doplnény pocet Zivoti.



2 Esence

Aura hnévu (1x za scénu)

ValecCnik se zabali do aury Cirého hnévu,
ktera jej chrani pfed pred ¢imkoliv, co se
mu nepostavi ¢elem.

Pokiik: Odolavam

Typ: lluze

Cena dovednosti: 20 Cerveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Neni

Podminka: Rev

Dokud je vale¢nik v boji a patficné
projevuje svlj hnév tak odolava vsem
fyzickym a magickym utokdm na dalku,
které by ho méli zranit.

Nenavist (1x za scénu)

Rudi valecnici dokazi koncentrovat svuj
hnév v silu namifenou proti jedinému cili.
Pokrik: Za Dva

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 15 Cerveného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Obouruéni zbrar (110-140cm)
Podminka: Jeden cil

Vale€nik si vybere jednoho protivnika,
kterému da jasné najevo co si 0 ném
mysli a co se mu stane a do néj dava az
do konce scény obouruéni zbrani na
blizko za 2.

Zemétieseni (1x za scénu)

Kdy?Z rudy véleénik uderi do Edenu, tak se
Eden zachvéje.

Pokfik: Za jedna v8em fyzickym

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 19 ¢erveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Obouruéni zbrar (110-140cm)
Podminka: Udefi zbrani do zemé
Valecnik udefi svou zbrani do zemé a da
vSem (krom sebe) v doslechu za 1
fyzickym zranénim.

Poznamka: Ano tato schopnost zrariuje
vSechny tedy i spojence.

3 Esence

Berserkr (2x za den a 1x za scénu)

Sila je v hnévu a v hnévu je sila pfekonat i
samotnou smrt a rozdavat ji sam.

Pokfik: Za Dva, Odolavam lluzi

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 24 Cerveného lIridia
Dosah: Dotek

Fokus: Obourucni zbrar (110-140cm)
Podminka: Upadnuti do vyfazeni

Poté co by vale¢nik mél upadnout do
vyfazeni, mGze misto toho pfejit do
Berserkra ve kterém hraje patficné bojové
Silenstvi. Ma 5 dalSich zivotl a dava
zbrani aZz do konce scény za 2. Béhem
Berserka je také imunni na veSkeré iluze.
Na konci scény, nebo az mu dojdou zivoty
upadne do vyfazeni se vSemi nasledky s
tim souvisejicimi.

Posledni uder (2x za den a 1x za scénu)
Tento uder je to posledni, co pfed smrti
uvidite.

Pokfiik: Za X

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 19 Cerveného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Dotek rukou, nebo obouruéni
zbran

Podminka: Musi byt maximalni napfah
doplnény o pofadny fev

Da za 2xEsence valecnika fyzickym
zranénim

(Na tfeti esenci tedy za 6, na Ctvrté za 8
atd.)

Poznamka: Ano mizete nékoho odeslat
Jjednou pésti do hrobu. Body navic pokud
mate holou hlavu a znudény vyraz.



Magové

Povolené zbrané: Jednoruéni zbrari (max
60 cm), hdl pouze na obranu.

Fokus: Sféry moci (nosice)

Zarikavani: Zarikani probiha pomoci
vyslovovani slov moci...neni az tak
ddlezité co fikate, ale jak to Fikate. Rudy
mag tedy nikdy nemumla své kouzlo pod
fousy, ale celé bajisté vi, co prijde.
Uvedeny pocet slov je minimalni mazete
Jich klidné rict vic. (Mazete mluvit i cizim
Jjazykem)

1 Esence

Bi¢ destrukce (Neomezené)

U vétsiny magd plati Ze pokud se k nim
dostanete zblizka mate vyhrano. Hrbitovy
Jsou plné téch co si to mysleli u magu
viadct hnévu.

Pokfik: Za Dva magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Cerveného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Bi¢ destrukce (Cerveny Satek nebo
pruh latky o délce max 1,5 metr s
mékc&enou kuli¢kou na konci)

Podminka: Zafikavani pfed prvnim
seslanim ve scéné - Tfi slova z nichz
jedno musi byt bi€.

M4&g si vyvola “bi¢” ktery dava za 2 magii.
Pozn: Pokud si mag koupi tuto schopnost
podruhé mizZe mit v kaZzdé ruce jeden bic.

Ohniva koule (3x za scénu)

| ta nejjednodussi kouzla rudych magu
Jsou nejnicivéjsi.

Pokrik: Za Dva magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Cerveného Iridia
Dosah: Nosi¢

Fokus: Sféry moci (nosice)
Podminka: Zafikavani pred seslanim -
Dvé slova z nichzZ jedno musi souviset s
ohném.

Da nosiCem za 2 magii

Aura hnévu (2x za scénu)

Zautocéit na rudého maga znamena se
vystavit sile jeho kouzel.

Pokrik: Za jedna magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Cerveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: neni

Podminka: sesilatel je zranén na blizko,
nebo Uspésné vyblokuje, ¢i odola cizi
magické dovednosti

Zarikavani po seslani - Dvé slova z nichz
jedno musi souviset s hnévem.

Pokud je mag zranén na blizko, nebo
uspésné vyblokuje, €i odola cizimu
magickému utoku muze dat iniciatorovi
utoku za 1 magii ukazanim.

Stit sily (2x za scénu)

Slabé utoky nejsou pro viadce hnévu
zadny problém.

Pokfik: Blok!

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Cerveného Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Sféry moci (nosice)
Podminka: Zafikavani po seslani - TFi
slova jenz urazi sesilatele.

Blok magie nebo fyzicky 2

2 Esence

Meteor (2x za scénu)

Viadci hnévu dokazi lehce ukondit
samotného protivnika

Pokfik: Za 3 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 14 Cerveného Iridia
Dosah: Nosi¢

Fokus: Sféry moci (nosice)
Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
Tfi slova z nichz jedno musi souviset s
destrukci.

Da nosicem za 3 magii



Exploze nepritele (1x za scénu)
Magové rudého Iridia dokazi pracovat s
energii svych nepratel a ti nejlep$i je
mohou doslova nechat explodovat.
Pokfik: Za 2 magii a vy dva za 1 magii
Typ: Magicka

Cena dovednosti: 11 Cerveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Sféry moci (nosice)

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
Pét slova z nichZ jedno musi souviset s
vybuchem.

Mag da ukazanim na doslech za 2 magii
do jednoho nepfitele a za 1 magii do dvou
nepfratel max. metr od prvniho cile.

Priirazna magie (2x za scénu)

Sila kouzel rudych magu se dokaze
prodrat i skrz ty nejsilnéjsi obrany

Pokfik: Za 2 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 ¢erveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Sféry moci (nosice)

Podminka: Cil musi vyblokovat nebo
odolat vami vyvolanému kouzlu.
Zarikavani po seslani - Dvé slova z nichz
jedno musi souviset s neodvaratitelnosti.
Pokud nékdo vyblokuje nebo odola kouzlu
seslanému vami, mGzete mu dat nasledné
magii za 2 magii na doslech.

3 Esence

Nestabilni imploze (2x za den a 1x za
scénu)

Ani spojenci, ani nepratelé nemayji radi
toto kouzlo, ale prinasi vysledky.

Pokrik: Za 5 magii, Za 3 magii, Za 3
Magii, Za 1 magii, Za 1 magii.

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 33 Cerveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Sféry moci (nosice)

Podminka: Prvni za 3 a prvni za 1 tohoto
kouzla musi jit do spojence nebo do maga

samotného. Zadny z cilli nemGze byt
ter€em vicekrat pokud vam dojdou cile
zbytek propada. Zafikavani pred seslanim
- Sest slov z nichZ jedno musi souviset s
chaosem.

Mag da za 5 magii nepfiteli, poté za 3
magii sobé nebo spojenci, za 3 magii
jinému nepfiteli, za 1 magii sobe nebo
spojenci a za 1 magii dalSimu jinému
nepfiteli.

Apokalypsa (2x za den a 1x za scénu)
Vladci hnévu dokazi vydat veSkerou svou
energii aby vyhladili celé bojisté najednou.
Pokrik: VSichni pfede mnou za 3 magii.
Typ: Magicka

Cena dovednosti: 18 Cerveného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Sféry moci (nosice)

Podminka: Po seslani kouzla upada mag
do vyrazeni se vSemi nasledky z toho
plynoucimi. Zafikavani pfed seslanim -
TFi slova z nichZ jedno musi souviset se
smrti.

Mag roztahne ruce aby urcil vyse¢ (Max
180°) a vSem stojicim v této vyseci da za
3 magii. Po seslani okamzité upadne do
tfetiho stupné priCetnosti.



Dum stateénych — Oranzovy

Valecnici

Povolené zbrané: Jednorucéni zbrari (max
90 cm), §tit
Fokus: Stit nebo zbrari do 90cm

1 Esence

Pohotovy stit (1x za scénu)

Oranzovy valeénik dokaze se svym Stitem
pracovat jako opravdovy mistr a chrani s
nim sebe i své spojence.

Pokfik: Blok

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 11 oranzového Iridia
Dosah: Sesilatel nebo spojence v dosahu
zbrané

Fokus: Stit

Podminka: neni

Blok 3 na fyzické zranéni pro sebe nebo
na spojence ktery stoji vedle néj v radé.

Vyzva (1x za scénu)

Valecnici dokazi zmanipulovat své
nepratele a donutit je utoCit na né, védomi
si své vlastni neznicitelnosti. .

Pokrik: lluze: Musi$ utocit na mé

Typ: lluze

Cena dovednosti: 12 oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: neni

Podminka: neni

Na jednoho nepfitele sesle lluzi: Musis
utocit na mé.

Srazeni magie (1x za scénu)

Oranzovy valeénik dokaze se svym Stitem
pracovat jako opravdovy mistr a chrani s
nim sebe i své spojence pfed magii.
Pokiik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 11 oranZového Iridia
Dosah: Sesilatel nebo spojence v dosahu
zbrané

Fokus: Stit

Podminka: neni

Blok 3 na magické zranéni pro sebe nebo
na spojence ktery stoji vedle néj v fadé.

Omracujici uder (1x za scénu)
Oranzovy valecnici jsou znami spiSe svou
odolnosti, ale dokazi i tvrdé zasahnout.
Pokfrik: Rozkaz: Chodi$

Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 10 oranzového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Zbran do 90cm.

Podminka: neni

Valeénik mlze seslat zasahem Rozkaz:
Chodis

2 Esence

Ostrazity strazce (1x za scénu)
Oranzovy valecnik vidi svét takovy jaky je.
Pokfik: HA

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 9 oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: neni

Podminka: neni

Valec¢nik maze pouzit HA

Tvrdohlavost (3x za scénu)

Pokud se oranZovy valecnik pro néco
rozhodne, je extremné tézké ho presvédcit
0 opaku.

Pokfik: Odolavam lluzi/Rozkazu

Typ: lluze

Cena dovednosti: 12 oranzového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Stit

Podminka: Obranna &innost

Valec¢nik si vybere jasné danou obranou
¢innost RP ji oznami a b&éhem ni odola
mnozstvi iluzi, co by mu méli tu ¢innost
znemoznit.

Poznamka: Jde si napriklad vybrat:
stfeZim vchod do domu, méaga co zarikava
ritudal. Pfedmét co tu lezi na stole.



Obranna ¢innost neni jdu vycistit dungeon
tady s kamaradem a hlidam ho u toho.
Také nelze dovednost seslat aZ jako
odpovéd na seslanou iluzi, ale pouze jako
preventivni opatfeni.

Perfektni obrana (1x za scénu)
Oranzovy valeénik ustoji cokoliv.
Pokfik: Odolavam

Typ: Fyzicka/Magicka

Cena dovednosti: 17 oranzového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Stit

Podminka: neni

Valecnik odola jednomu fyzickému nebo
magickému utoku.

3 Esence

Sebeobétovani (2x za den a 1x za
scénu)

Valecnici z domu stateénych se
nezaleknou Zadné vyzvy a pro své pratele
se ochotné obétuji.

Pokiik: NE

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 25 oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Stit

Podminka: Vale¢nik se stane jednim z
cilt kouzla

Magické NE na jakékoliv kouzlo, ale
valeénik sam schyta efekt seslaného
kouzla a nemuze zadnym zpusobem efekt
kouzla u sebe vynegovat, nebo si ho
nechat vynegovat od nékoho jiného.

Definitivni vyzva (2x za den a 1x za
scénu)

Jesté nikdo nevyhral duel s mocnym
valecnikem z domu statecnych. .
Pokfik: Rozkaz: Uto&i§ jenom na mé
Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 29 oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Stit

Podminka: neni

Vélecnik si vybere cil a sedle na néj
“Rozkaz: Utogi$ jenom na mé&”. Navic mu
v8echny zasahy od tohoto cile davaiji jen
za 1. (Nadale muze pouzivat bloky
odolani)



Magové

Povolené zbrané: Jednoruéni zbrari (max
60 cm), hdl pouze na obranu.

Fokus: Hdl

Zafikavani: Neni

1 Esence

Koncentrovana energie (Neomezené)
Méag oranzZového Iridia dokazZe donutit
volnou manu ve vzduchu k tomu, aby se
pokusila protivnika rozadrtit.

Pokfik: Za Jedna magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Nakreslit ve vzduchu
pozadovany obrazec o velikosti aspon pul
metru.

Da jednomu cili za 1 magii na doslech

i

Odhaleni (1x za scénu)

Oranzovi magové vidi svét takovy, jaky je.
Pokrik: HA

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 OranZového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: neni

Mag muaze pouzit HA

Magicka odolnost (2x za scénu)

Mag odolnosti je pliisobenim svého Iridia
pfilis rezistentni na to, aby mu slaba
magie jakkoliv ubliZila.

Pokrik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 14 Oranzového lIridia
Dosah: Dotek

Fokus: Neni

Podminka: Neni

Blok 2 na magii, ktery Ize pouZzit i na
spojence, kterého se mag zvladne
okamzité dotknout rukou, nebo holi.

Ochranna bariéra (1x za scénu)
Oranzovi magové vi jak zastavit epele a
zatvrdit zbroje s klidem jim vlastnim.
Pokfik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 11 Oranzového lIridia
Dosah: Dotek

Fokus: Hul

Podminka: Neni

Blok 3 - fyzického zranéni, ktery Ize pouzit
i na spojence, kterého se mag zvladne
okamzité dotknout rukou, nebo holi.

2 Esence

Pievedeni pozornosti (1x za scénu)
Oranzovi magové dokazou spravné
zZmanipulovat své nepratele aby utocili na
Jejich spojence a jich si nevsimali.

Pokfrik: lluze: Jdi atocit na XY (Jméno
vaseho spojence)

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 9 OranZového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Musite byt pod utokem od cile
Mag sesle na cil lluzi: Jdi uto€it na nékoho
jiného. Cil na néj musi utocit.

Poznamka: Toto kouzlo jde napriklad
pouZit pokud na vas nékdo bézi s



vytaZenym mecem, ale nejde pouZit vecer
v hospodé, abyste vyprovokovali rvacku.

Magicka bariéra (1x za scénu)

Magové domu state¢nych zastavi cokoliv,
co by mélo jimi chranéné osobé ubliZit.
Pokrik: Odolava/Odolavam

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 19 OranZového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Hul

Podminka: neni

Spojenec nebo mag odola jakémukoliv
fyzickému, ¢i magickému zranéni, kterého
se mag zvladne okamzité dotknout rukou,
nebo holi.

Naraz reality (1x za scénu)

Oranzovy magové vi jak ma svét vypadat
a lehce pfenesou vsechno na stejnou
rovinu byti.

Pokrik: STOPTIME - VSichni se zhmotni
Typ: Magicka

Cena dovednosti: 13 Oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Neni

Okamzité zhmotni vSechny nehmotné ve
scéné.

3 Esence

Vina klidu (2x za den a 1x za scénu)
Bez ohledu na to co se déje OranZovy
mag zastavi jakoukoliv udalost.
Pokrik: VSichni lluze Stojis

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 OranZového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Neni

Mag seSle na vSechny (krom sebe) ve
scéné lluze Stojis.

Poznamka: Ano zastavi i spojence

Deenergetizace (2x za den a 1x za
scénu)

Oranzovy magové vidi tok energie a
pokud pochopi podstatu jedince. DokaZzi
Jej doslova vypnout.

Pokfik: Rozkaz Freeze

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 19 Oranzového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Mag musi vyblokovat nebo
odolat jeden utok od jednoho cile

Mag mulze poté co néjakym zplsobem
zneguje jeden utok cile na néj maze seslat
‘Rozkaz Freeze”



Zednarska 16ze - Zluti

Valecnici

Povolené zbrané: Vzdy mize pouzivat
jen jednu z téchto zbrani zarover (U sebe
Jich mdzZete mit klidné zbrojnici)
Jednoruéni zbrari max. 90cm,

Nerfky (Naboju v nich vSech mizZete mit
nabito jen tolik kolik vam umoZriuje vase
Esence)

Kombinace dvou jednoruénich nerfek
Obouruéni zbrané 110-140cm

Kopi 150-200cm

Luky

Fokus: Prototypy

Zakazané zbrané:
Kombinace zbrani mimo dvé nerfky, Stity.

Vlastnost povolani:

Zluti valegnici dokazi vytvaret prototypy
magickych predmétl a z téch posléze
sepsanim dokumentace vyrobit artefakty,
které uz mize pouzivat kazdy.

Arteficefi maji zvySeny pocet prototypl a
kouzelnych predmétu, které jsou schopni
pouzivat sou¢asné (4x 1. Esence, 3x 2.
Esence, 2x 3. Esence).

Prfedméty na 3. esenci dokazi pouzivat
misto 1x denné, 2x denné (opét plati limit
max 1x za scénu).

Jsou ale omezeni tim, Zze na kazdé
urovvni maji pocet slot a do slotu je
mozné dat jen artefakt s néjakym druhem
vlastnosti.

Vyroba predmétu

Kazdy prototyp musi byt néjaky realny
pfedmét, ktery musi byt schvalen orgem,
muUze jim byt i Nerfka.

Vyroba schopnosti pfedmétu je soucet
hodnot jednotlivych kategorii schopnosti.
Kategorie - Typ je vzdy pfedmét tedy +3
Iridia.

Nasledné uplatnite slevu za Esenci
Vyberte efekt ktery ma predmét umét.
UrCete dosah

Vytvoite podminku

Pred posilovanim podtu seslani na scéné
musi byt cena vétsi, nebo stejna jako 3.
Na vyrobu pfedmétu potfebujete Iridium
barvy daného efektu a nebo zZluté iridium,
které mlzete suplovat za jakoukoliv barvu.

Upgradovany pocet pouziti za scénu
Predméty Ize vyrabét, ¢i upgradovat a
zvedat jim tak pocet pouZiti ve scéné.
Kazdé nové pouziti pfedmétu ve scéné je
nutné dokoupit (u upgradu se plati rozdil).
Pokud je po&atecni cena dovednosti nizsi
jak 10 dokupuje se v poméru 1:1.

Pokud cena dovednosti dosahne na 10
zacina platit nasobné dokupovani stejné
jako u dovednosti (2x, 3x, 4x cena).
Predmét co umi za jedna magii a stoji v
zakladu 4 Iridia, muzu upgradnout na 2x
za scénu (cena 8), 3x za scénu (nhova
cena 12) V tuto chvili je pfredmét hotov a
vy mizZete zacit s nasobnym
vylepSovanim. TakZe dalSi upgrade na 6x
za scénu stoji 36 iridia (12+24) 9x za
scénu by stalo 72 iridia (12+24+36) atd.



Vyroba artefaktu

Uvodni cena je 3
Iridia

L

Vyberte Esenci
Artefaktu a uplatnéte
slevu

L

Vyberte efekt

L

Efekt je [luze, Rozkaz, STOP TIIV[E>

Vyberte silu efektu

Vyberte dosah

&

Cena > nebo = 10

Uplatnéte slevu za
podminku

| Cena < 10
Cena < 3

L

Niasobte efekt
Zvyste cenuna 3 tolikrdat dokud
cena > nebo =10

4

Hotovo

Pokud cheete jeité vice
sesldni di se cena
artefaktu dale nasobit a tim
nasobit uZ uréeny podet
sesldni. Celkovd cena
artefaktu se nasledné
nasobi x2+x3+x4 __stejné
jako u schopnosti

Artefakt pro Piidejte cenu za
- zmeénu prototypu
nékoho jiného na Artefakt
Artefakt pro Piidejte cenu za
- zmeénu prototypu
nékoho jiného na Artefakt

Prodej predméti

Ostatni vasim prototypum tak dpiné
nerozumi, a tak je pro né musite udélat
trochu blbuvzdornéjsi a sepsat pro né
dokumentaci. CoZ je obas narocnéjsi nez
vyroba vlastniho artefaktu.
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Pokud chcete vyrobit artefakt, ktery by mél
pouzivat nékdo jiny nez vy musite po
dokoncCeni vyroby pfidat jeSté cenu za
zménu prototypu na artefakt, ktera je
zavisla na Esenci pfedmétu.



Predméty s ploSnym efektem

Jsou nechutné drahé a je mozné je
vyrabét az na 3 Esenci. Pokud vyrabite
predmét s ploSnym efektem pocitate cenu
(typ artefaktu 3 + sleva za Essenci -6 +
efekt + 5) x mnozstvi cilt. Pokud je cila 7
a vic tak je predmét automaticky na
vSechny ve scéné. Nasledné si mlizete
uplatnit slevu za podminku a popf
zaplatite zménu z prototypu na artefakt.

1 Esence (6 naboji manual/semi — 6
nabojli automat)

Zluty valeénik dokaze byt propojeny az s 4
pfedméty 1 urovné.

Zakladni cena pfedmétu nesmi
prfesahnout 14 Iridia.

Pfi jejich vyrobé lze pouZit tyto klicova
slova.

Blok, HA!, lluze se slabym efektem,
Nehmotny, Neviditelny, Odolej (lluze), Za
Jedna, Za Dva

A dosah muze byt jen sesilatel a dotek.

Utoény slot
Muze obsahovat prototyp s kliCovym
slovem za X

Defenzivni slot
Muze obsahovat prototyp s kli€¢ovym
slovem Blok, nebo Odole;.

Utilitni slot
MUze obsahovat prototyp s klicovym
slovem HA!, lluze, Nehmotny, Neviditelny.

Univerzalni slot
Muze obsahovat prototyp s jakymkoliv
klicCovym slovem 1 esence.
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2 Esence (12 naboji manual/semi — 9
naboju automat)

Zluty valeénik dokaze byt propojeny az s 3
pfedméty 2 arovné.

Zakladni cena pfedmétu nesmi
prfesahnout 24 Iridia.

Pfi jejich vyrobé nelze pouzit tyto kliCova
slova:

Lécim, NE!, Odolej (tfi a vice kategorii),
ROZKAZ s vyznamny efektem, STOP
TIME se stfednim efektem a lepsi, Za
Ctyfi, Za pét

A dosah muze byt jen sesilatel, dotek.

Utoény slot
MUze obsahovat prototyp s kliCovym
slovem za X

Defenzivni slot
MuZze obsahovat prototyp s kliCovym
slovem Blok, nebo Odole;j.

Utilitni slot

Muze obsahovat prototyp s kliC¢ovym
slovem HA!, lluze, Rozkaz, Nehmotny,
Neviditelny, Stop-time.

3 Esence (Neomezené naboju
manual/semi — 12 naboju automat)

Zluty vale¢nik dokaze byt propojeny s 2
pfedméty 3 urovné.

Pfi vyrabéni pfedmétu existuji jenom velmi
vagni limity toho co je a neni mozné.
Prototypy tfeti Esence je mozné pouzit
maximalné 2x za den a 1x ve scéné.

Univerzalni slot (2x)
MUZe obsahovat prototyp s jakymkoliv
klicovym slovem.



Magové

Povolené zbrané: Jednoruéni zbrari (max
60 cm), hal pouze na obranu

Fokus: Svitky s nakresy konstrukci
Zarikavani: Neni

Vlastnost povolani: Magové zednarské
|6Ze dokazi takfka instantné vytvaret
magické budovy. Tyto budovy jsou
reprezentovany bud Geodkou nebo
patficné ofaborkovanym stanem ktery je
magicky vylepSen. Tyto budovy v sobé
dokazi drzet néjaké dovednosti, které
dokaze vyuzivat jen majitel budovy, na
pozemcich budovy.

Vyroba

Vyroba magické budovy se fidi takika
stejnymi pravidly jako vyroba kouzelnych
predmétu.

Kategorie - Typ je vZdy budova tedy -3
Iridia.

Budovy nemaji Esenci ani slevu za ni.
Stavitel dokéze do budovy vkladat jen
efekty stejné, nebo niz§i Esence, na jaké
je.

Dosah je vzdy jeden cil na doslech, ktery
je na pozemcich budovy. (Typicky
nemUzete magickymi turety zabit hosta
pfede dvefmi, pokud ale vejde dovnitf .....)
Budovy mohou mit jen snadnou
podminku, nebo Zzadnou.

Opét plati, ze pfed posilovanim poctu
seslani na scéné musi byt cena
schopnosti vétsi, nebo stejna jako 3. A po
prekroCeni hranice 10 Iridia je nutné zacit
platit nasobné vic jako u nakupu
schopnosti.
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Velikost budovy a sila dvefi

Budovy jsou tak velké podle toho kolik
Iridia se do nich vlozi. Za kazdé Iridium
které do magické budovy date ziskate 2
metry zdi budovy. Pokud vam na konci
stavby nevystacil rozpocet na celou délku
zdi mlzete za 1 Iridium navic postavit
dalsi 2 metry zdi.

Sila dvefi se také odviji od mnozstvi Iridia
do Budovy vlozené. VZdy musi v budové
byt asponi X Iridia aby dané dvefe vznikly.
Na dvefe vzdy vyrazné napiste jejich silu,
aby bylo poznat jak je rozbit. ProtozZe jsou
to dvefe magické, tak se po scéng, béhem
které byli rozbity se zase opravi. Zaroven
majitel budovy maze jasné urcit pro koho
se dvefe budou otvirat.

0-0 Dvere

12—1 Dvere
24-2 Dvefe
36-3 Dvefe
48-4 Dvere
60-5 Dvere



Vyroba budov

Uvodni cena je
vzdy -3 Iridia

K—

Vyberte efekt

K—

Dosah je vZdy

Efekt je Iluze. Rozkaz, STOP TIME >|

Vyberte silu efektu

pozemky budovy

<

—

Uplatnéte slevu za

Cena > nebo =10

podminku

| Cena < 10

Cena<3

F

Zvyste cenu na 3

)

H

Nisobte efekt
tolikrat dokud
cena > nebo =10

NN

Uréete kolik metru
zdi mizete stavét
a dokupte dalsi

i)

Uréete silu dvefi

H HOTOVO

Dalsi efekty

Budova dokaze pojmout nekoneéné
mnozstvi riznych efektl. Pokud je chcete
ke své budové pfidat, musite je zaplatit
jako by jste stavéli novou budovu a jeji
schopnosti pfipadnou na majitele uz stojici
budovy.
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Majitel budovy

Je vzdy jen jeden Clovek, ktery mize
aktivovat schopnosti. V pfipadé umrti
majitele, pfechazi budova na osobu
uréenou v magické zavéti. Pokud zavét
neni tak na osobu ktera si ji na sebe
propoji jako prvni magickym ritualem.
Neexistuje limit na pocet budov, které
muZzete vlastnit.



1 Esence

Cihlou (Neomezené)

Zednafi, ktery dokaze vytvaret zlaté
palace béhem minut, necini Zadnou
namahu vytvofit si v ruce cihlu, nebo
dlazebni kostku.

Pokrik: Za 1 Fyzickym

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 12 Zlutého Iridia
Dosah: Nosic

Fokus: Svitky

Podminka: neni

Mag muze dat nosiem za 1 fyzickym
zranénim

Zlata hradba (1x za scénu)

Clenové l62e maji ve zvyku pretvofit si
bojisté podle svych potreb.

Pokrik: Neni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 7 Zlutého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Svitky

Podminka: Svitek s nakresem hradby
Mag dokaze vytvaret jednoduché zdi z
provazku. Které se na konci scény
rozpadnou.

Strukturalni defragmentace (3x za
scénu)

Magove stavitelé dokéazi obétovat cast
konstrukci aby zranili ty co u nich stoji.
Pokfik: Za 1 fyzickym

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Zlutého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Svitky

Podminka: Cil stoji metr od konstrukce
Mag muze dat na doslech za 1 fyzickym
ukazanim, pokud se cil nachazi metr od
néjaké konstrukce. Poditaji se: stany,
stény v podzemi, které nékdo vystavel,
zficeniny a hromady stavebni suté.
Nepoditaji se: skaly, hromady kameni,
pfirodni jeskyné.
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Splynuti se stavbou (1x za scénu)
Zednafi dokaZzi splynout se svymi
stavbami

Pokrik: Odpocet od 6ti, Nehmotnost
Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Zlutého Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Svitky

Podminka: Odpocet od 6ti, Sesilatel
nemuze chodit, musi se nachazet ve své
stavbé nebo se dotykat své konstrukce.
Mag se mize znehmotnit, ale nemuaze u
toho chodit, ani pouzivat kouzelné
predméty. Mlze ale sesilat Zednarské
dovednosti a aktivovat dovednosti budovy
ve které je.

2 Esence

Pylon priatelstva (1x za scénu)

Zednéri jsou velmi otevreni kvalitnimu PR.
Pokrik: Za 1 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Zlutého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Svitek s nakresem pylonu, Pylon
Podminka: Musi se dotykat pylonu

Mag si postavi Pylon (Obezene strom
provazkem nebo si postavi trojnozku,
pokud ho chce trvaly musi si ho postavit z
geosky) A dokud se ho dotyka dokaze
sesilat kazdych 6 sekund za Za 1 magii
na doslech. Mezi vystfely miize normalné
pouzivat své ostatni schopnosti. DalSi
nakupy zvysuji pocet trvalych pylon mag
muze mit a poCet doCasnych pylonu které
muze béhem jedné scény vytvofit. Nelze
stfilet nikdy z vice pylonl zaroven.



Krystalizace (1x za scénu)

Zluty még dokéaze své obéti zabalit do
vrstvy stavebniho materialu.

Pokfik: lluze: Freeze

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 13 Zlutého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Svitek s nakresem sochy
Podminka: Zadna

Mag muze seslat na jeden cil “lluze:
Freeze”

Dno kreativity (1x za scénu)

Obcas jsou ty nejjednodussi napady ty
nejlepsi a oponenti se mnohem lépe resi,
kdyZ jsou po pas zapusténi v zemi.
Pokrik: Rozkaz: Stoji$

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 22 Zlutého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Svitek s nakresem patfi¢né jamy
Podminka: zadna

Mag mlze na jeden cil seslat “Rozkaz
stojis”

3 Esence

Zlaty portal (3x za den a 1x za scénu)
Zlati magoveé dokazi vytvorit ty nejlepSi a
nejstabilnéjsi portaly, kterymi se dokaZzi
pfesouvat celé armady napfi¢ kontinenty.
Pokrik: Portal za 10, 9, 8 ....2,1
STOPTIME teleport k portalu vS§eho ¢eho
se mag dotyka

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zlutého Iridia
Dosah: Sesilatel + Dotek

Fokus: Svitky

Podminka: Svitek s nakresem portalu.
Roztazené ruce a odpocet.

Mag si dokaze postavit na jednom misté
masivni portal. Do kterého se mize
kdykoliv odteleportovat se vSemi ktefi se
ho dotykaji. V Praxi to funguje tak, ze se
na konci odpoc¢tu vSichni co se dotykali
maga, nebo se dotykali nékoho kdo se
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dotykal maga daji ruku na hlavu a mag je
co nejrychleji odvede ke svému portalu ze
kterého vSichni vypadnou a zacina nova
scéna. Mag maze mit jen jeden portal a
pocet seslani uréuje kolikrat za den se do
néj mize premistit.

Poznamka: Presun by mél byt co
nejrychlej$i a hra¢i béhem néj nemohou
nijak interagovat se svétem ani sebou
navzajem.

Nestabilni portal (2x za den a 1x za
scénu)

Zlati magové jsou mistfi realit a dokaZi ji
prevratit ve svuj prospéch.

Pokfrik: odpocet od Sesti - Do portalu s
tebou! - Magie - STOPTIME - Jdi najit
organizatory

Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 28 Zlutého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Svitky

Podminka: Svitek s nakresem nestabilni
Cervi diry

Mag dokaze poslat jeden cil na vypravu
skrz nahodné reality. Dany cil okamzité
zmizi ze scény se vSim co u sebe mél a je
odeslan do nahodné reality, nebo mista.
Je tedy mozné Ze se do hry uz nikdy
nevrati, ale je také mozné Ze se za chvili
objevi na druhé strané herniho uzemi
bohatsi o artefakty nabyté na cestach.
Poznamka: Pokud tuto schopnost na
nékoho seslete oznamte mu, Ze ma jit za
Organizatory. A ti mu doslova vymysli
nebo sehraji co se s nim stalo. To co se s
cilem stane je naprosto v moci
organizatora.



Hlas jednoty — Zeleni

Vyvoleni zeleného Iridia — Vlastnost
frakce

Zelené spojeni bylo pretvoreno a nyni jsou
zeleni vazani k frakcim které jsou na
Edenu.

Vyvolenymi zelenych jsou nyni vSichni
¢lenové dané frakce. (Cerveni, oranfovy
atd.). A mohou aplikovat schopnost na
vyvoleného na kteréhokoliv ¢leena této
frakce. Zeleni se zaroven neciti dobfe
pokud nevidi nebo nevi kde je jejich
vyvoleni jsou a jdou je co nejrychleji najit.

Rozredéné Iridium — Vlastnost frakce
Rozmélnéni vazeb vedlo k tomu, ze
zeleného Ize nyni zabit stejné jako jiné
Cleny frakci. Pfesto se na nich tento novy
stav projevil zvySenou odolnosti na
pficetnost a vyfazeni je nyni ovliviuje
naslednovné:

. vyfazeni - bez postihu

. vyfazeni - 1 stupen

. vyfazeni - 1 stupen

. vyfazeni - 2 stupen

. vyfazeni - 2 stupen

. vyfazeni - 3 stupen

o O WN -

Valecnici

Povolené zbrané: Kopi max 200 cm nebo
mec¢ 90 cm

Fokus: Kopi max 200 cm nebo me¢ 90
cm

1 Esence

Kryj se tou zbrani (1x za scénu)
Zeleni valecnici vi, kdy je lepSi se branit
nebo chranit své spojence

Pokiik: Blok

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 11 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo me¢

Podminka: neni
Vale¢nik muze dat sobé nebo spojenci
Blok 2. Vyvolenému Blok 3.

Neflakat a zpatky na frontu (2x za
scénu)

Valecnici dokazi skvéle namotivovat své
spojence aby se vratili do boje.

Pokrik: “Koukej vstavat ty simulante atd.
atd. atd” Lécim

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo mec¢

Podminka: Nelze uplathovat na bojujiciho
hrace (je nutné jej odtahnout aspon
kousek od boje) a bude se neprodlené
pokraovat na dal8i vypravu, nebo zpatky
do boje.

Vale¢nik dokaze patficné hlasitym
nadavanim presvédcit zranéného vojaka,
Ze ho nic neboli a doplnit mu tim ztracené
Zivoty a vylécit mu pfi¢etnost. Na
Vyvoleného muze byt pfi sesilani
dovednosti hodny.

Poznambka: Proslov by mél byt zvucny
Jasny plny nadavek a popohanéni. Jde
pouZit jenom na vypravé, takze jej typicky
nejde pouZit v tabore, aby vas Véaleénik
dolécil pfed tim, nez si ptjdete sednout k
obédu, na to poproste radéji zeleného
maga.

Opfi se do toho (2x za scénu)
Valecnik dokaze piné vytézZit potencial
svych spojenct a pomoct jim k lep§im
vysledkum.

Pokrik: Za 1 Magii/ Za 2 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo mec€

Podminka: Spojenec nebo vyvoleny
nékoho zrani.

Pokud spojenec zrani cil, mize dat
vale¢nik cili na doslech Za 1 Magii. V



pfipadé zranéni vyvolenym je to za 2
magii.

Spolu to zvladneme (3x za scénu)
Zeleni valecnici vi jak spravné vyuZit
slabin nepritele.

Pokrik: Za 2

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 12 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Kopi nebo me¢

Podminka: Cil je mezi valeCnikem a

spojencem a nebo je to spole¢ny cil jeho a

vyvoleného

Pokud se cil nachazi mezi valeCnikem a
jeho spojencem muze mu dat vale€nik
nablizko za 2 fyzickym. Pokud jeho
vyvoleny je vedle né&j a utoci na stejny cil
spoleéné jde tuto schopnost aktivovat
také.

2 Esence

Ty a ktera armada (1x za scénu)
Zeleny valeénik nechodi nikdy sam, a uz
mnoho jedincl bylo prekvapeno kolik
vojakt ma sebou.

Pokrik: Neni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 11 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Kopi nebo mec

Podminka: Jeden musi byt vzdy vidét
Vale¢nik mize zneviditelnit libovolné
mnozstvi jedincl, ktefi se ho béhem
seslani dotykaji. Ti se pak musi drzet v
tésném hloucku u valeénika az nékam
vyrazi. Vale€nik se muzZe prohodit se
svym vyvolenym, ale ten ktery armadu
vede nemuUze byt za zadnych okolnosti
neviditelny.

K zemi (2x za scénu)

Zeleni valecnici vidi, kdy se pfizenou
velka kouzla a dokaze pomoct svym
spojenciim je ustat.
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Pokfik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 14 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo mec¢

Podminka: Neni

Vélecnik dokaZe dat spojenci Blok magie
2.V pfipadé vyvoleného Blok magie 3

Schopnosti barevnych spojeni
Vale¢nik ma schopnost Zbrané
(ne)pfritele a mize si koupit jednu z
nasledujicich schopnosti podle toho ke
které frakci patfi.

Zbrané (ne)pritele

Mohou pouzivat stejné zbrané jako
valeCnici dané frakce.

Pozn: Ano OranZovy si mize vzit $tit a
kopi.

Krev pro skupinu (1x za scénu)
(Cerveny)

Tento jednoduchy ritual maximalizuje
lecivy potencial krve zeleného
Pokfik: LéCim

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 18 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo mec€

Podminka: Zrani se za 2 Zivoty
Valecnik se zrani za dva zivoty a okamzité
doplni do plnych zivotd své dva vyvolené.

Prevzeti zranéni (1x za scénu)
(Oranzovy)

Vale¢nik dokaze prevzit brimé svého
vyvoleného.

Pokrik: Lé¢im

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Kopi nebo me¢

Podminka: Dotek

Vale¢nik dotekem prevede na sebe
vesSkera zranéni a pri¢etnosti, které jeho



vyvoleny ma a béhem 20 sekund je v
sobé vyléci. (Béhem téchto 20 vtefin mu
vSak chybi Zivoty a ma patfi¢nou
pficetnost)

Pratelské artefakty

(Zluty)

Spojenci Zlutych u sebe objevily
necekanou zru¢nost.

Muze si vyrobit artefakt na 2 esenci s

univerzalnim slotem stejné jako zluty.

A muze vyrabét artefakty stejné jako
zluty valecnik.

Lécivé vystrely (3x za scénu)
(Modry)

Ukazalo se, Ze magické kanony jsou
idealnim chirurgickym nastrojem.
Pokfik: Za 2 magii/Za 2 1é&im

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 14 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Nerfka

Podminka: neni

Valecnik dokaze zesilit svoji Magii skrze
magicky kanon. Muze dat za 2 magii a
nebo vylécit nerfkou za 2.

Plizivy lécitel (1x za scénu)

(Fialovy)

Zjistil, Ze stiny jsou pro néj mnohem
pfirozenéjsi

Pokrik: Neviditelnost, Lé¢im

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 14 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo mec¢

Podminka: Neni

Muze se zneviditelnit a chodit krokem a
bé&hem této neviditelnosti mlize Septem
sesilat neflakej se a zpatky na frontu,
které ma pro néj tfi seslani za scénu.
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3 Esence

Vzdusné prepadeni (2x za den a 1x za
scénu)

Zeleni velitelé dokazi zformovat zelenou
magii kolem sebe do jasné zarivé zelené
platformy které unese celé jednotky.
Pokfik: Letim

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 30 Zeleného lIridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo me¢

Podminka: maximalné 2 minuty.
Valecnik dokaze vzlétnout a vzit s sebou
az 7 dalSich spojenct. Ve vzduchu se
udrzi maximalné 2 minuty. Pro letici plati
klasicka pravidla, kdy nemohou bojovat
nablizko krom jinych létajicich bytosti a
jsou zasazitelni jen utoky na dalku Ci
doslech. V Dungnech nelze létat neni-li to
povoleno dungeonmasterem.

Kupredu! (2x za den a 1x za scénu)
Zeleni vidci dokazi rozhybat svou armadu
a pfevalcovat s ni nepratelskeé sily.
Pokrik: Za 3 Magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 18 Zeleného lIridia
Dosah: Doslech

Fokus: Kopi nebo me¢

Podminka: Musi ubéhnout aspori 5 kroku
na zacCatku boje

Valecnik posbira 5 svych spojenct,
namotivuje je do utoku a pak se s nimi
rozbéhne na nepfitele. Az dorazi k
nepfiteli da za 3 magii na doslech 6ti
cilim. Kazdy cil muze toto zranéni dostat
jen jednou. S kazdou skupinou muze, jako
podminku vyuzit jen jeden zeleny
valecnik.



Magové

Povolené zbrané: Jednorucni zbrari max.
60 cm hual pouze na obranu.

Fokus: Tetovani

Zafikavani: Neni

Vlastnost povolani: Tetovani jsou
malovana na lidi a jsou pomérné trvanliva.

1 Esence

Zesileny vyboj (2x za scénu za 2, pak
neomezené za 1)

Zeleni magové jsou nejen schopni
lecitelé, ale dokazi rozdavat i udery ryzi
energii.

Pokfik: Za 1 Magii/Za 2 Magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Zeleného Iridia
Dosah: Nosi¢

Fokus: Vlastni Tetovani

Podminka: neni

Zeleny mag muze seslat za 1 magii
nosi¢em, nebo pokud se dotyka svého
vyvoleného muze dat v boji 2x za 2 magii
nosi¢em.

Lécivé tetovani (5x za scénu)

Zeleni magové jsou velice schopni leCitelé
a skrze spravné obrazce vyléci nejriznéjsi
zZranéni.

Pokrik: Lécim

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Zeleného Iridia
Dosah: Sesilatel nebo Dotek

Fokus: Tetovani

Podminka: Cil ma na sobé tetovani
Zeleny mag dokazi v boji cili dolégit 1
Zivot. Nebo svému vyvolenému 2 Zivoty.
Mimo boj dokaze malovanim tetovani,
nebo rozsifenim starého tetovani. Vylécit
vSechny zivoty a zbavit cil vSech problému
s pficetnosti.
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Ve stinu pratel (1x za scénu)

Zeleni magové jsou nenapadni a dokazi
se prekvapive dobre skryvat, kdyz jsou na
misi.

Pokfik: Neni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Zeleného Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Vlastni Tetovani

Podminka: Cil ma na sobé tetovani
Zeleny mag dokaze byt neviditelny, pokud
se nehybe. Pokud se dotyka svého
vyvoleného muze i chodit. Pokud zautodi,
neviditelnost kongi.

Poznamka: Ano dva magové mohou jit
nékam neviditelni spolu.

Spole€na bariéra (1x za scénu)
Zeleni magové dokaZzi ochranit sebe nebo
své blizké

Pokfik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Zeleného Iridia
Dosah: Sesilatel nebo Doslech
Fokus: Spole¢né Tetovani

Podminka: Neni

Zeleny mag mUze na sebe nebo svého
vyvoleného pouZzit Blok 3 magie.

2 Esence

Mrazivé pouto (2x za scénu)

Zeleni magové jsou si védomi pouta, které
mezi sebou ¢lenové hlasu jednoty maji a
dokaZi jej vykristalizovat mezi sebou a
svym vyvolenym.

Pokfik: lluze chodiS/lluze Freeze

Typ: lluze

Cena dovednosti: 18 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Spole¢né Tetovani

Podminka: nic nebo cil je mezi
vyvolenym a sesilatelem

Zeleny mag muze seslat na doslech “lluze
chodi$”, nebo pokud se cil nachazi mezi
nim a vyvolenym tak “lluze Freeze”



Vina nepratelstvi (1x za scénu)
Zeleni magoveé vypusti vinu zelené
energie ktera zautoCi na vsechno, co
nenese tetovani

Pokfik: VSichni nepotetovani za 1 magii
Typ: Magicka

Cena dovednosti: 18 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Cil na sobé& nema tetovani
Zeleny mag sesle na vdechny
nepotetované za 1 magii.

Schopnosti barevnych spojeni

Mag si muze si koupit jednu z
nasledujicich schopnosti podle toho ke
které frakci patfi.

Lécivy plamen (3x za scénu)
(Cerveny)

Nic nezaceli ranu jako ji vypalit.

Pokfrik: Za 3 léCim/magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Tetovani

Podminka: Mag maze dat nosi¢em bud
za 3 magii, nebo vylécit 3 Zivoty.

Naraz rozumu (1x za scénu)
(Oranzovy)

Obcas je potreba pfipomenout ostatnim,
Ze maji myslet.

Pokfik: VSichni odolavaji iluzi.

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 20 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Mag maze odstranit iluzi ze
vSech ve scéné.
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Pilon pratelstvi (1x za scénu)

(Zluty)

Pylon co lec¢i?

Pokrik: Lé¢im za 1

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Musi se dotykat pylonu

Mag si postavi Pylon (Obezene strom
provazkem nebo si postavi trojnozku,
pokud ho chce trvaly musi si ho postavit z
geosky) A dokud se ho dotyka dokaze
sesilat kazdych 10 sekund lé¢im za 1 na
doslech. Mezi lé€enim mUze normalné
pouzivat své ostatni schopnosti. DalSi
nakupy zvysuji pocet trvalych pylond mag
muze mit a poCet doCasnych pylonu které
muze béhem jedné scény vytvorit. Nelze
stfilet nikdy z vice pylonl zaroven.

lluze nezranitelnosti (1x za scénu)
(Modifi)

Zelena magie umi délat zazraky s
tlumenim bolesti.

Pokrik: -Stop time- neciti$ bolest

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 14 Zeleného Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Tetovani

Podminka: Mag seSle na sebe ¢i nékoho
jiného otupeni proti bolesti. Misto toho aby
jedinec po vyc€erpani upadl do vyfazeni
dostane jesté dalSich 6 zivotd navic. Na
konci scény upadne do vyfazeni jakmile
mu dojde co se déje.



Retézovy heal (2x za scénu)
(Fialovy)

Hromadneé lécCeni je nejlepSi leceni
Pokrik: Lédim za 3,2,1

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 18 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Mag vyléci zaroveh na
doslech jednomu jedinci 3 Zivoty, dalSimu
2 a tfetimu 1 Zivot.

3 Esence

Resurekce (2x za den a 1x za scénu)
Mistii zelené magie dokazi kompletné
revitalizovat jedince s tetovanim hlasu
Pokrik: Heal do plnych a vstavej s
vyfazeni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 16 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Cil ma na sobé tetovani
Zeleny mag muze kompletné ozivit jeden
cil ktery je ve vyfazeni s plnym poctem
zivotl bez zvyseni pficetnosti. Pokud se
jedna o vyvoleného doplni mu i
schopnosti, kromé schopnosti 3 esence.
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Pouto smrti (2x za den a 1x za scénu)
Zeleni magové pracuji s Zivotni energii.
Kterou dokazi zacyklit a nechat
vytrysknout v proudu ni¢ivé energie.
Bohuzel s velmi fatalnimi nasledky pro
toho, jehoz Zivotni energie je pouZita.
Pokrik: Za 5 magii a za 5 magii.

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 25 Zeleného Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Tetovani

Podminka: Prvni cil ma na sobé tetovani
Zeleny mag ur€i jeden cil s jasné
viditelnym tetovanim a tomu dé na
doslech za 5 magii (V pfipadé vyvoleného
to je za 3 magii) a dalSimu cili do 2 metru
od prvniho také za 5 magii.



Kruh logikt — ModfFi

Vlastnost frakce: Jsou to experti, co se
tyCe rituall. Pro potfeby rituald se jejich
Iridum pocita u vale¢nikd 1,5x a u magu
2X.

Valecnici

Povolené zbrané: Jednoruéni zbrari max.

90 cm stfelna zbrari luk nebo Nerfka
(Naboje dle Essence) .

Valecnici u sebe mohou mit nerfek a
zasobniku kolik chtéji, ale vzdy muze v
nich vSech byt nabyto maximalné tolik
naboju kolik jim dovoluje jejich Esence.
Typicky neni problém na 2 Esenci nosit 2
Sestirané nerfky a pouZivat je zaroven.
Fokus: Stfelnéa zbrari - Luk nebo Nerfka

Vlastnost povolani: Modfi valeé¢nici
mohou pouzivat jak luky tak i nerfky.
Rozdil mezi nimi je, Ze lukem se dava
primarné Dmg fyzicky, Nerfka dava
magicky. Zaroven je vyhodou luku, Ze u
schopnosti, kde je jako dosah uveden
nosi¢ mohou pouzit Sipy jako nosice.

1 Esence (6 naboji manual/semi — 6
naboju automat)

Piesna stiela (2x za scénu)

Modry valecnik si zamifi a najde ten
Pokfik: Za 2

Typ: Fyzickd/Magicka (dle zbrané)

Cena dovednosti: 12 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Strelna zbran

Podminka: neni

Valeénik mlze dat nerfkou nebo lukem za
2
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Zména munice (5x za scénu)

ModFi valeénici jsou vZdy o krok napfed a
zménit podstatu strfel je pro né snadné
Pokfrik: Za 1 Magii/Fyzickym

Typ: Fyzickd/Magicka

Cena dovednosti: 10 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Stiela

Podminka: neni

Valec¢nik mize zménit povahu svého
dalSiho bézného utoku na
magicky/fyzicky.

Kryplici vystiel (2x za scénu)

Modfi dokazi poznat slabinu oponenta a
zautocit na ni.

Pokfik: lluze: Chodi$

Typ: lluze

Cena dovednosti: 10 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Strelna zbrarn

Podminka: neni

Valeénik mize dat stfelnou zbrani “lluze:
Chodis”.

Vypocet trajektorie (2x za scénu)
Rychle vypoditat uhel vystfelu a trajektorii
streli je extrémné jednoduché pro
valecniky s intelektem

Pokrik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 16 Modrého Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Neni

Podminka: Jen na Utoky nosi¢em nebo
na doslech.

Valec¢nik maze pouzit blok 3 magicka na
utok vedeny z dalky. (Projektil, nosi¢ nebo
doslech)



2 Esence (12 naboji manual/semi — 9
naboju automat)
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Explozivni Sip/granat (2x za scénu)
Vybuch je vZdy strategickou vyhodou.
Pokrik: Za 3 (Magicka)

Typ: Fyzickd/Magicka

Cena dovednosti: 16 Modrého Iridia
Dosah: Nosi¢

Fokus: Upraveny Sip nebo granat
Podminka: neni

Vale¢nik muze dat nosi¢em za 3 fyzickym
Sipem, nebo za 3 magickym granatem.
Mrazici Sip/granat (2x za scénu)
Modri valeénici si radi udrzuji odstup a
zmrazit svého protivnika se k tomu
naramné hodi.

Pokfik: lluze: Freeze

Typ: lluze

Cena dovednosti: 18 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Upraveny Sip nebo granat
Podminka: neni

Vale¢nik muze seslat “lluze: Freeze” na
granatu/Sipu

Tristivy granat/Sip (1x za scénu)
Valec¢nik pouzije specialni trhavinu ktera
nejen zchromi cil ale pocucha i ty okolo.
Pokrik: Za 1 fyzickym a zasazeny
Rozkaz: chodi$

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 17 Modrého Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Upraveny Sip nebo granat
Podminka: neni

Vale¢nik da zasazenému a nepratellim
kolem néj (Max 1 metr) za 1 fyzickym a
zasazeny navic dostane efekt “Rozkaz
chodi§”
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3 Esence (Neomezené naboju
manual/semi — 12 naboju automat)

Ofenzivni baraz (2x za den a 1x za
scénu)

Modfi valeénici v rychlém sledu vypali 6
vystrelt s désivou pfesnosti

Pokrik: Za 2

Typ: Fyzicka/Magicka

Cena dovednosti: 16 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Stielna zbran

Podminka: neni

Valeénik zbrani namiti na 6 cil( a
kazdému oznami za 2 Magii/Fyzickym na
doslech podle pouzité zbrané.

Precizni zasah (2x za den a 1x za
scénu)

ModFi ostrostrelci si najdou svdj cil a ten
nema Sanci pokud si nevsimne, Ze na néj
miri.

Pokfik: pocita do X a Za X

Typ: Fyzicka/Magicka

Cena dovednosti: 19 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Stfelna zbrarn a laser

Podminka: Cil je zaméfeny laserem.
Valecnik namifi laserovym ukazovatkem
na svUj cil a za¢ne pocitat od 2+jeho
Esence za kazdy odpocet dostane jeho
konecny utok +1 zranéni az do maxima za
2+jeho esence magii/fyzickym.

Tento utok tak napriklad na 4 Esenci bude
davat maximalné za 6

Pokud namifi ale stihne napocitat jen do
3, utok da za 3.



Magové

Povolené zbrané: Jednorucni zbrar max.
60 cm hual pouze na obranu.

Fokus: Hil

Zarikavani: Malovani ¢isel ve vzduchu
pfed sebou. Pohyb musi vychazet z lokte
a zapeésti je pevné.

1 Esence

Pocit tihy (Neomezené)

Mag vnukne své obéti téZkosti se kterou
nedokéaze béhat.

Pokfik: lluze: Chodis

Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 10 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pfed seslanim — 1x
symbol nekonec¢na

Mag sesle na jeden cil na doslech “lluze:
Chodis”

Kreé€ (3x za scénu)

Modry mag lehce zmanipuluje cokoli,
treba takova mala krec ....

Pokrik: Za 2 Magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pred seslanim - 42
Cil je pod vlivem lluze nebo Rozkazu.
Zafikavani pred seslanim - 42

Mag da za 2 na doslech magii cili o
kterém je pfesvédcen, zZe je pod vlivem
lluze nebo rozkazu.

Poznamka: Nezapomerite, Ze pokud cili
pod viivem iluze date zranéni iluze na
ném konci.
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Selhani magie (2x za scénu)

Modfi magové vidi vzorce magie a
rozplést vrzené kouzlo je pro né hracka.
Pokfik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Modrého Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Neni

Podminka: Zafikavani po seslani - 8

Mag muze pouzit blok 2 magicka na sebe.

Zmateni smysll (1x za scénu)

Modry mag vnukne cili pocit, Ze se jeho
nohy propadaji do zemé a on s nimi
nedokaze hnout.

Pokfik: lluze stojis

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 9 Modrého Iridia
Dosah: lluze

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pfed seslanim - 3
Mag seSle na jeden cil na doslech “lluze
stojis”

2 Esence

lluze nepritele (1x za scénu)

Mag podsune cili pocit, Ze jeho spojenec
vypada jako monstrum, které je potieba
znicit.

Pokrik: lluze: Musi$ uto€it na X

Typ: lluze

Cena dovednosti: 10 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
155

Mag sesle na doslech na jeden cil “lluze:
Musi$ utocit na svého spojence X”



Pocit malosti (2x za scénu)

Modri magové ve svych cilech dokazi
vzbudit pocit uzkosti a malosti.

Pokrik: lluze: Nemuze$ pouzivat
schopnosti.

Typ: lluze

Cena dovednosti: 14 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
829

Mag sesle na doslech na jeden cil “lluze:
Nemuze$ pouzivat schopnosti”

Zastaveni dechu (3x za scénu)

Modry mag dokaze svému cili na chvili
vyradit plice

Pokfik: Za 3 Magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Cil je pod vlivem lluze nebo
Rozkazu. Zafikavani pred seslanim - 42
Mag da za 3 na doslech magii cili o
kterém je prfesvédcen, Ze je pod vlivem
lluze nebo rozkazu.

Poznamka: Nezapomerite, Ze pokud cili
pod viivem iluze date zranéni iluze na
ném konci.

3 Esence

Dominace (2x za den a 1x za scénu)
Mag vytvori ve svém cili jasny pocit, Ze
mag je jeho nejlepsi pritel

Pokrik: Rozkaz: Jsi m(j pfFitel

Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 21 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Zafikavani pred seslanim - 69
Még seSle na doslech na jeden cil
“Rozkaz: Jsi muj pritel ”
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Posledni prokleti (2x za den a 1x za
scénu)

Modry mag dokaze vytvorit pouto ke
svému cili skrze které zni¢i kazdou jeho
akci

Pokrik: NE

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 25 Modrého Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Hul

Podminka: Mag stoji na misté a ukazuje
holi na cil Zafikavani béhem celého
sesilani - 8

Mag se zastavi ukaze svou holi na cil a
druhou rukou zacne ve vzduchu zafikavat
osmicky to déla po celou dobu nez sesle
na cil 6x NE na jeho akce. Mag nema na
vybé&r a musi NEgovat KAZDOU akci
(fyzicky utok, nebo pouziti dovednosti),
kterou cil udéla, dokud dovednost
neskonci (vyjimkou jsou Blok, Odolej,
NE!).

Poznémka: Diky tomu jak tento skill
potrebuje zna¢nou davku pfipravy neni
mozné jej pouZit jako klasické NE abyste
zru8ili néco, co pravé nékdo vysypal z
rukavu a vy jste to necekali a chcete to
ted hned znegovat.



Gilda stint — Fialovi

ValecCnik

Povolené zbrané: Jednoruéni zbrari max.

90 cm, dvé zbrané max 60 cm
Fokus: Dvé zbrané o délce 60 cm, nebo
Jjednoruéni zbrari max 90 cm.

1 Esence

Uskok (2x za scénu)

Fialovi valeénici jsou na bgjisti jen
rozmazanou Smouhou

Pokrik: Blok

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrané, nebo jednoruc¢ni
zbran max 90 cm.

Podminka: Neni

Vale¢nik muze pouzit Blok 2 fyzicky

Ukrok (2x za scénu)

lehce se jim vyhnou

Pokrik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrang, nebo jednorucni
zbrarn max 90 cm.

Podminka: Neni

Vale¢nik muze pouzit Blok 2 Magicky

Rychly prehled (1x za scénu)

Fialovy valeCnik lehce postfehne detaily
které by jinym unikly

Pokrik: HA

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Neni

Podminka: Neni

Vale¢nik muze pouzit HA a to i na pasti v
dungeonu.
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Pozn: Pfi pouZiti v dungeonu se obrate na
Orga a ten vam poSeptéa kde nékteré pasti
Jsou.

Skryty pohyb (1x za scénu)

Fialovy valecCnik rozvibruje své télo natolik
rychle, Ze se stane prakticky neviditelnym.
Pokiik: Neni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrang, nebo jednorucni
zbran max 90 cm.

Podminka: Pohyb jen krokem

Valecnik se mlize zneviditelnit a
pohybovat se krokem, pokud zautoci tak
se zviditelni.

2 Esence

Piepadeni

Fialovy vale¢nik se dokaze prohnat
skupinou nepratel jako smrt.

Pokfrik: Za 2

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 15 Fialového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Dvé zbrané&, nebo jednoruéni
zbran max 90 cm.

Podminka: Prvni zranéni cile a cil jej
jesté nezranil

Valecnik da svym prvnim utokem nepfiteli
za 2 fyzickym zbrani za pfedpokladu, ze
jej jesté cil nezranil.

Poznamka: Pokud pouZijete uspésné blok
nebyli jste cilem zranéni. Tuto schopnost
muzete v boji pouZit kolikrat chcete, jste
jen limitovani mnoZstvim vasich cild.
Nasobné nakupy u této schopnosti zvysuji
pocet zasahu které daji za dva se
zachovanim prvni podminky, Ze jste jesté
nebyli zranéni. Tj druhy nakup vam da
prvnima dvéma utoky za dva atd.



Rozptyleni magie (1x za scénu)
Fialovy valec¢nici dokazi odolat
Jjakémukoliv zrariujicimu kouzlu, ale za
cenu vlastni podstaty.

Pokfik: Odoladvam magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Dvé zbrané, nebo jednorucni
zbrar max 90 cm.

Podminka: Na 6 sekund odhmotnéni
Valeénik muze odolat magickému
zrafiujicimu utoku, ale na 6 sekund se
znehmotni. MZe se pohybovat jen
pomalym krokem a nemuze na nikoho
utocit.

Pirueta (1x za scénu)

Fialovy valeCnik dokazZe elegantné
zasahnout vdechny kolem sebe.
Pokfik: Za 1 fyzickym

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 13 Fialového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Dvé zbrané, nebo jednoruéni
zbrafi max 90 cm.

Podminka: neni

Valecnik da vSem okolo sebe (1,5 metru)
za 1 fyzickym.

3 Esence

Assasinace (2x za den a 1x za scénu)
Fialovy valeCnik provede rychly a smrtelne
pfesny utok ze zalohy.

Pokfik: Za X

Typ: Fyzicka

Cena dovednosti: 15 Fialového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Dvé zbrané&, nebo jednoruc¢ni
zbran max 90 cm.

Podminka: Musi zautodit do zad, nebo do
dvefi

Vale¢nik mlze dat zezadu za 2+svoje
esence fyzickych zranéni. Nebo mlze
zniCit témeér jakékoliv dvere.
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Zmizeni (2x za den a 1x za scénu)

Uz nejednomu se stalo, Ze vedli rozhovor
s Fialovym valecnikem a ten najednou
zmizel.

Pokrik: Rozkaz: Nechate mé odejit ze
sceny.

Typ: Rozkaz

Cena dovednosti: 32 Fialového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Dvé zbrang&, nebo jednorucni
zbran max 90 cm.

Podminka: Nesmi uz nijak zasahnout do
scény

Vale¢nik muze na vSechny ve scéné
seslat “Rozkaz: Nechate mé odejit ze
scény” a nasledné musi okamzité opustit
scénu a uz se do ni nemuUze vratit, ani
nijak zasahnout.



Mag

Povolené zbrané: Jednoruéni zbrar max.

60 cm hual pouze na obranu.

Fokus: Zbrar do 60 cm

Zafikavani: Obrazce tvorené rukou se
zbrani: Pohyb muze vychazet uz ze
zapésti.

1 Esence

Blesk (neomezené)

Fialovému magu vystreli z ruky blesk
Pokfik: Za 1 magii

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Nosi¢

Fokus: Zbrari do 60 cm

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
(Blesk)

Méag da za 1 magii nosi¢em

Rychla mysl (1x za scénu)

Fialovi magové jsou rychli a na cesté za
svym cilem nezastavitelni

Pokfik: Odolavam lluzi

Typ: lluze

Cena dovednosti: 8 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Zbrar do 60 cm

Podminka: Zafikavani po seslani - XX
(Dva kfizky)

Mag muize odolat jedné lluzi

Prirazny pohled (1x za scénu)
Fialovému magu nic neunikne.

Pokrik: HA

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Doslech

Fokus: Zbrar do 60 cm

Podminka: Zafikavani pred seslanim - O
(Kolec¢ko)

Mag muze pouzit HA
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Unik Magii (1x za scénu)

Fialovy mag uhne hravé i tém
nejnic¢ivéjsim kouzlim

Pokfik: Blok

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Zbrarn do 60 cm

Podminka: Zafikavani po seslani - X
(Jeden kfizek)

Mag mulze pouzit blok 3 magie

2 Esence

Retézovy blesk (1x za scénu)
Magovi vyrazi z ruky blesk ktery si najde
svoje cile.

Pokrik: Za 2, za 1 a za 1 magii.

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 12 Fialového Iridia
Dosah: doslech

Fokus: Zbrari do 60 cm

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
(Trojuhelnik a dva blesky)

Mag da na doslech za 2 magii a potom
dvéma ciliim za 1 magii. Zadny cil se
nesmi opakovat.

Vysati rychlosti (1x za scénu)

Fialovi magové mohou ukrast rychlost
tvort kolem sebe.

Pokfrik: vSichni nepfatelé pfede mnou -
lluze - chodite

Typ: lluze

Cena dovednosti: 22 Fialového Iridia
Dosah: Doslech, rozpaZeni rukou uréuje
vyseC

Fokus: Zbrari do 60 cm

Podminka: Zafikavani pfed seslanim -
(Spirala)

Mag muze seslat na své nepratele “lluze
chodite”



Dimenzionalni posun (1x za scénu)
Fialovy mag se dokaze pfesunout pry¢
Z viditelného spekira.

Pokfik: Neni

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 10 Fialového Iridia
Dosah: Sesilatel

Fokus: Zbrar do 60 cm

Podminka: Pohyb jen krokem

Mag se mlize zneviditelnit a pohybovat se
krokem, pokud zautoci tak se zviditelni.

3 Esence

Protitah (2x za den a 1x za scénu)
Fialovy méag rozpozna hrozici nebezpedi a
dokaZe rozlozit vznikajici kouzlo v
zarodku.

Pokfiik: NE

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 29 Fialového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Zbrari do 60 cm

Podminka: Zafikavani po seslanim - XXX
(3 krizky)

Mag muze pouzit NE.

Defibrilace (2x za den a 1x za scénu)
Fialovy méagové maji ob¢as potfebu udrZet
naZzivu zdroj informaci. A nic neprobudi
tak jako davka elektfiny.

Pokrik: Zvedam s vyfazeni s pulkou
zZivotl

Typ: Magicka

Cena dovednosti: 15 Fialového Iridia
Dosah: Dotek

Fokus: Zbrar do 60 cm

Podminka: Zafikavani pfed seslanim
symbol ¢erveného kfize.

Mag zvedne jedince z vyfazeni s
polovinou Zivot(. Tento proces nelédi
pficetnost.
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