Cenik Artefaktu

Dosah Cena Potrebna Es.
Pozemky budovy (doslech 1 cil) 0] 1Esence
sesilatel -1 1Esence
> | dotek 1| 1Esence
doslech 5] 3Esence
doslech (wvice cilu) - 3 Esence
(Typ + Essence + Effekt + 5) x pocet cilu
doslech (wsichni) | 1 Esence
(Typ + Essence + Effekt +5)x 7

Podminka

Priklad

Zadna

snadna podminka

-1 | Aktivacni slova (min. 2)

komplikovana podminka

Da nositeli negativni
-2| efekt, cil je v specifickém
stavu, da nositeliza 1

Typ Cena Pokiik Cena Potfebna Es. |Dalsi info
artefakt 3 Blok (1) Fyzicka 4| 1Esence
hudova 3 Blok (1) Magicka 4| 1Esence
Blok (2) Fyzicka 6| 1Esence
Blok (2) Magicka 6| 1Esence
Blok (3) Fyzicka 10| 1Esence
Blok (3) Magicka 10| 1Esence
5 1Esence
14 1 Esence
14 1 Eszence
30| 3Esence
Odolej (Fyzicke) 16| 2 Esence
> [Odolej (Magicke) 16| 2 Esence
Odolej (Fyzicke, Magicke) 20| 2Esence
Cdole] (tfi a vice) 24| 3Esence
9 1 Esence
18| Z2Esence
1| 1Esence |Prii
3| 1Esence |Chodig
G| ZEsence |Stojig, Ochrnuti kondetiny
8| 2Esence |Freeze, jsimijkamarad
3| 2Esence |Prii
9| 2Esence |Chodig
18| 2 Esence |[Stojig, Ochrnuti kondetiny
24| 3Esence |Freeze, jsi madj kamarad
5 2Esence
{ 10( Z2Esence
20| 3Esence |[Dwé minuty letu
Esence |Sleva 30| 3Esence
0 60| 2 Esence |Osudhorijak smr
) 1| 1Esence
4] 1Esence
6 9| 2Esence
Budova 0 24| 3Esence

v
Zména prototypu na artefakt |Cena
Esence 1 2
Esence 2 &
Esence 3 12




