Rasové schopnosti

Rasové schopnosti maji vSichni od za€atku hry v zavislosti na svou rasu.

Eladrin

Manipulace osudu (1x za den): Piestéhuje iluzi co Sla na n&j na nékoho jiného - ne
sesilatele (nelze st&éhovat plosné iluze)

Absorbce magie: Sleva 1 Iridium na nakup skilu, nebo z dokon€eného prototypu Artefaktu.

Divoky elf

Nestala forma (1x za den) Nehmotnost do konce scény. Abyste presli do nehmotnosti
musite zahrat protrzeni opony a pfechod do nehmotnosti (aspori 3 sec).

Jasna mysl: Pfi noSeni Iridia mohou ignorovat 6 kusu Iridia, bez ohledu na barvu. Tato
dovednost nahrazuje schopnost povolani, které ignoruji prvnich 6 Iridia své barvy.

Ursin

Tvrdy kofinek: Prvni vyfazeni za den nesnizuje pfi¢etnost

Podstata zvirete (1x za den): PoSlete nam svoje zvife a my vam vymyslime skill
Priklady: VIk dostane kvili svému ¢ichu HA

Chameleon: Neviditelnost dokud se dotyka stromu

Zelva: Blok 3 fyzicky

Tygr: 1x za 3 zbrani nablizko

Tiefling

Démonicka odplata (1x za den): Blok 2 na magicky utok a vrati uto&nikovi na doslech za 2
magii.

Démonicka smlouva: Tiefling dokaze uzavfit smlouvu mezi dvéma jedinci, ktera je pro tyto
strany zavazna a pokud ji nékdo porusi zajde okam?Zité za orgy, ktefi na né&j Casem seSlou
kletbu. Tato smlouva se vzdy mlze tykat jen téchto dvou jedinci a nemUze zahrnovat treti
osoby, nebo skupiny osob. Zaroveh musi byt vzdy vyhotovena na papife ve 3 kopiich jednu
pro kazdou stranu a treti kterou musi predstavit sféram (orgim), které potvrdi jestli je
smlouva platna.

Pfiklad: Neni mozné napsat smlouvu nikdy nezabiju nékoho z Hlasu jednoty. Ale je mozZna
smlouva nikdy nezabiju Jona Stewarta z Hlasu jednoty.

Konstrukt (Je za né mozné jet jen po domluvé s Orgy)

Zrozeni z magie (1x za den): Blok 2 na magicky utok a doplni si tim 1 Zivot.
Redundantni systémy: Pokud vstava z vyfazeni samovolné. Povstane se dvéma Zivoty
namisto jednoho.

Termit (Je za né mozné jet jen po domluvé s Orgy)

Zijici zbran (1x za den): Dokéaze si vyrobit ze svého téla svoji zbrari/fokus, nebo dat jednim
utokem za 3.

Mysl roje: Mlze si dat sam za 2 a tim ze sebe odstranit jakoukoliv iluzi.



